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Espacio curricular: Diseño Multimedial
Marco teórico
Entre las aplicaciones de la informática se encuentran aquellas vinculadas con lo que conoce con el nombre de procesamiento digital de imágenes. A lo largo de este espacio, los alumnos tendrán la posibilidad de experimentar y aplicar técnicas para el procesamiento digital de imágenes fijas y en movimiento, se propone también el desarrollo de capacidades que favorezcan la reflexión, a partir del saber hacer.
Actividades:
a) Realizar la búsqueda de información usando internet de los siguientes conceptos.
1) Que es el diseño informático?
2) Para que se usa el diseño ¿
3) Cuáles son las características a la hora de realizar tareas en diseño informático? 

b) El diseño tiene como características 5 aplicaciones y sus respectivas acciones, por ellos debes unir con flechas las aplicaciones y las tares que puedes hacer con ellas.

· Word						editar imágenes
· Movie maker					editar audio
· Audacity					editar animaciones
· Stop Motion Studio				editar textos
· Paint						editar videos

c) Realizar una comparación de las aplicaciones que se usan en Diseño Multimedial y si las  use en alguna oportunidad en la vida cotidiana, como por ejemplo:
Use el paint para editar imágenes y luego imprimirlas en el cumpleaños de 15 de mi sobrina.
Use el Word para realizar una tarea el año pasado en la materia de Física.
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