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[bookmark: _GoBack]Profesor: David Ibáñez Alarcón
Curso: 4°1°
Espacio curricular: programación 
Marco teórico
El alumno debe complementar el estudio de la algoritmia y su representación grafica, “la diagramación”, con el estudio de, al menos uno de los lenguajes de programación, en donde la práctica y el método de ensayo y error, es el pilar fundamental para su aprendizaje, ya que le ayuda a afianzar los conocimientos adquiridos y le permitirá aplicar las técnicas estudiadas en problemas prácticos. 
Actividades:
1) Que es la programación?
2) Que función cumple un programador informático?
3) Qué función cumple un algoritmo?
4) Detalle las partes de un programa.
5) Que programas conoce que le permita programar en la pc?
6) Realice el diagrama de un ordenar en su parte interna.
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