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Funciones
Las funciones constituyen una herramienta útil para describir, analizar e interpretar situaciones provenientes tanto de la matemática como de otras ciencias. 
Algunas cuestiones tan simples como asignarle a cada persona su edad, a cada día lo que gastamos en transporte, la cantidad de alimento en relación a los animales que se deben alimentar, el tiempo que se tardará en llegar en función a la velocidad a la que se viaja, etc., determinan relaciones funcionales. 
En esta unidad nos ocuparemos de formalizar la noción de función. Todo aquello que podemos observar y en el que suelen intervenir varias variables es un fenómeno.
 Si en un fenómeno en el que intervienen dos variables, una de ellas depende de la otra, entonces queda establecida una relación de correspondencia entre ellas. 
Para comenzar recordemos la noción de dependencia entre variables. Un fenómeno natural como el movimiento que relaciona el espacio recorrido respecto al tiempo comenzó a estudiarse formalmente a partir de la Edad Media por Nicolás Oresme, quien utilizó gráficos para representar las variables; más adelante Galileo trabajó experimentalmente y estableció leyes y relaciones entre magnitudes. A partir del siglo XVII en adelante el concepto de función desde el punto de vista matemático evolucionó hasta lo que conocemos hoy como tal. 
Puedes leer sobre esto en: http://es.wikipedia.org/wiki/Funci%C3%B3n_matem%C3%A1tica#Historia 
Una función es una relación entre dos magnitudes (A y B) de manera que a cada valor de la primera magnitud le corresponde un único valor de la segunda magnitud, llamado imagen. 
La primera magnitud se denomina variable independiente, la segunda variable dependiente. 
Su expresión es: 
[image: ]
La variable independiente es x y la dependiente es y.
 Ya sean relaciones numéricas o no, siempre se cumplen los principios:
 1. Todos los elementos o valores de la primera variable están relacionados con un elemento de la segunda variable. 
2. A cada elemento o valor de la primera variable le corresponde un único elemento de la segunda variable. 





Función Lineal
 Las funciones constituyen una herramienta útil para describir, analizar e interpretar diferentes situaciones provenientes de la Matemática y otras áreas. 
Permite expresar relaciones entre variables y construir modelos matemáticos para representar estas relaciones. 
La función lineal es un buen modelo para analizar situaciones en las cuales a variaciones iguales de una variable corresponden cambios iguales de la otra variable. 
La fórmula que la define es: f(x) = ax + b donde a y b son números cualesquiera, x identifica una de las variables (la independiente) y f(x) = y adopta los valores que se obtienen a medida que x cambia (variable dependiente). 
Los números que acompañan la fórmula dan información acerca de su gráfica: El número a (coeficiente de la x) se llama pendiente, y nos indica la inclinación de la recta:
[image: ]
El número b se llama ordenada al origen, y nos indica el corte de la recta con el eje y.
Ejemplos

 En f(x) = x , también es llamada función identidad, la pendiente es a =1 y la ordenada al origen es b = 0. 
En f(x) = 3x , la pendiente es a =3 y la ordenada al origen es b = 0. En f(x) = 3x − 2 la pendiente es a =3 y la ordenada al origen es b = -2. 
En f(x) = −3x − 2 la pendiente es a =-3 y la ordenada al origen es b = -2. 
En f(x) = 3 la pendiente es a = 0 y la ordenada al origen es b = 3. 

Grafica
 La gráfica de toda función lineal es una recta. 
A partir de su fórmula se puede obtener la gráfica de la función. 

Podes graficar una función lineal a través de tabla de valores 
Una manera de graficar una función es a partir de la confección de una tabla de valores.
Primero se elabora una tabla de valores, luego se ubica los pares de puntos de la tabla en el plano cartesiano y finalmente se unen con una línea recta. 
Una tabla de valores es una tabla con dos columnas: la primera corresponde a los valores que toma la variable independiente (x) y segunda columna la variable dependiente (y). 
Los valores que puede tomar la variable independiente pueden ser cualquiera. 
En este caso se tomaron el 0, 1 y -1, pero puedes elegir los valores que quieras, lo que se recomienda que sean números no tan grandes para que te facilite los cálculos. 
Los valores de la variable dependiente se obtienen al reemplazar en la ecuación la x por cada valor de la tabla. 

[image: ]
NOTA: Cómo verás solo se tomaron tres valores, pero solo basta con tomar dos valores de la variable independiente para que quede totalmente determinada la recta.

De la tabla se obtienen los siguientes pares ordenados:   (0, 2);   (1, 4);   (-1, 0). A continuación, marquemos estos puntos en un sistema de ejes cartesianos. 
[image: ]

Veamos otro ejemplo: y = - 2x + 4. 
En este caso a = -2 y b = 4, es decir la pendiente vale -2 y la ordenada al origen 4. 
O también podes graficarla conociendo la pendiente y ordenada 
CUANDO LA PENDIENTE ES UN NÚMERO ENTERO: 
- Se debe ubicar en el eje "y" la ordenada al origen, en este ejemplo se debe marcar el 4 – 
A partir de ese punto nos corremos una unidad a la derecha (siempre). 
- A partir de allí si la pendiente es positiva subimos tantas unidades como indica la pendiente, si es negativa bajamos la cantidad de unidades que indica la pendiente. En este ejemplo son 2 unidades hacia abajo. 
- Unimos los dos puntos, el de la ordenada al origen y el punto donde nos lleva la pendiente.

[image: ]

CUANDO LA PENDIENTE ES UN NÚMERO RACIONAL: 
Y = 4/3x - 1 - Se debe ubicar el en el eje "y" la ordenada al origen, en este ejemplo se debe marcar el -1 
- A partir de ese punto debemos marcar la pendiente. 
- El valor del denominador me indica cuántas unidades se corren a la derecha, y el valor de numerador indica cuántas unidades se sube (si es positiva) o se baja (si es negativa) y 
- Unimos los dos puntos, el de la ordenada al origen y el punto donde nos lleva la pendiente.
[image: ]
Trabajo Práctico N° 1

A) Para cada una de las siguientes funciones construye una tabla de valores (5 valores) y grafique: 

1)  y = 2x - 1           2)   y = - 3x + 2             3) y = 1 / 2 x + 2 
     4)  y = 1 / 3 x          5)   2y – 5x + 2 = 0  

B) Para las siguientes funciones determina la pendiente m y la ordenada al origen b y graficar ( sin tabla ) 

1)  y = - x +3               2) y = -2 x + 6              3) y = 2 / 3 x - 2 
4)  y = - 1 / 5 x + 1 / 2           5) y = - 4x – 1 / 5



C) Completa la tabla  


	N°
	función
	pendiente
	Ordenada al origen

	1
	Y =  x - 5
	
	

	2
	Y= -5 x + 
	
	

	3
	Y= -  x -1
	
	

	4
	Y = -3X + 
	
	

	5
	Y = - X - 
	
	

	6
	Y = -  -1
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